K

AKAJLEMMUIA
TEXHUYKO-BACITUTAYKMX
CTPYKOBHUX CTYAMIA

OCHOBHE roanHA 1 CEMECTAP | 1
CTYJIUJE
HA3UB IPEAMETA Algoritmi i strukture podataka
HACTABHHK Milan Tancic
ACUCTEHT/CAPAJHUK Ana Ciric
MPEJIABAIbA
Henespa Tema
pana
I Sadrzaj predmeta, ciljevi i preduslovi — Uvod u algoritme
II Algoritmi, osobine i nacin prikaza (promenljive i operatori)
I Osnovne algoritamske strukture
v Ciklicna algoritamska struktura
\Y Ugnjezdene petlje i rekurzija
VI Kompleksnost algoritama
VII Kolokvijum 1
VIII Tipovi i strukture podataka
IX Polja (nizovi) u algoritmima
X Metode Sortiranja nizova
X1 Dvodimenzionalna polja (matrice)
XII Neprimitivne strukture podataka (magacin i lancane liste)
X1 Neprimitivne strukture podataka (red i binarsno stablo)
XV Programiranje
XV Kolokvijum 1
JUTEPATYPA
1.
BEKBE
Henesee Tema
I Algoritmi (promenljive i operatori)
II Algoritmi (promenljive i operatori)
11T Osnovne algoritamske strukture 1
v Osnovne algoritamske strukture 2
\Y Ciklicna algoritamska struktura 1
VI Ciklicna algoritamska struktura 2
VII Ugnjezdene petlje i rekurzija
VI Tipovi i strukture podataka
IX Polja (nizovi) u algoritmima 1
X Polja (nizovi) u algoritmima 1
X1 Sortiranje nizova
XII Dvodimenzionalna polja (matrice) 1
XIII Dvodimenzionalna polja (matrice) 2
XIV Programiranje 1
XV Programiranje 2
JIUTEPATYPA
HPEAUCIIUTHE IlnanupaHa HeJe/ba y ceMecTPy/AaTyM, BOJAOBU
AKTUBHOCTH 0poj 6o10Ba




f AKAJLEMMUIA
TEXHUYKO-BACITUTAYKMX

§ ‘ CTPYKOBHUX CTYAMIA

Bexo6e

Konoksujym I 7 50
Konoksujym 11 15 50
[IpakTryHa HacTaBa /

CeMuHApPCKH paf /

HCIIMTHE AKTUBHOCTH BOJ0BHU
Ycmenn nuenut 50
[IpakTH4HM UCTHUT 50

YciaoB ....




